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Regulamin konkursu miedzyszkolnego
"Dzieje Mojej Ojczyzny - komiks historyczny"

Organizatorem konkursu jest Zespot Szkot w Drygatach reprezentowany przez p. Eweline
Jackiewicz i p. Justyne Potujafiskg — Golanko.
Konkurs adresowany jest do ucznidw klas IV- VI szkdt podstawowych z gminy Biata Piska.

Cele konkursu:

e pogtebienie i utrwalenie wiedzy historycznej wsrod mtodego pokolenia Polakdw ,

e zainteresowanie uczniéw historig Polski,

e ksztaltowanie postaw szacunku do historii wtasnego narodu,

e ksztaftowanie umiejetnoSci opowiadania o dziejach historycznych poprzez

wspdtczesne Srodki artystycznego wyrazu (komiks).

Konkurs jest jednoetapowy.

Przedmiotem konkursu jest wykonanie komiksu przedstawiajacego epizod, rozgrywajacy sie
na tle rzeczywistych wydarzen historycznych waznych dla dziejow polskiego spoteczeristwa,
w ktorym bierze udziat realny lub fikcyjny bohater.

Zakres historyczny prac powinien miesci¢ sie w okresie od 966 r. do 2017 r. Doktadny moment
poczatku i korica opowiadanej historii okre$lajg sami autorzy.

Praca konkursowa powinna zawiera¢c minimalnie 6 do maksymalnie 10 plansz,
stanowigcych fragment dtuzszej, petnometrazowej historii. Powyzsze plansze muszg by¢
skoficzone — w petni narysowane, pokolorowane, z wpisanymi tekstami (a nie szkice,
konspekty itp.).

Praca powinna stanowi¢ zamknietg cato$¢ o objetosci formatu od A4 do A3. Plansze moga by¢
podzielone w sposdb dowolny na kadry, przedstawione jednostronnie oraz w pionie lub
poziomie. Strony powinny by¢ ponumerowane.

Na odwrocie kazdej strony (planszy) powinny znalez¢ sie: tytut pracy, informacje o autorze
(imig, nazwisko oraz wiek autora, adres szkoty, imie i nazwisko nauczyciela -opiekuna).
Technika wykonania prac: rysunek, malarstwo, grafika komputerowa.

Do oryginalnych prac nalezy dotaczy¢ czytelnie wypetniong i podpisang zgode na udziat
w konkursie (Zatacznik nr 1).

Nadestane prace bedg prezentowane na terenie Zespotu Szkét w Drygatach
(Drygaly, ul. Szkolna 2, 12-230 Biata Piska, tel. : 872458001, e-mail: sekretariat@zsdrygaly.pl).



mailto:sekretariat@zsdrygaly.pl

13. Przebieg konkursu:

e Prace konkursowe nalezy dostarczy¢ osobiscie lub wystaé pocztg na adres
Organizatora: Zesp6t Szkét w Drygatach, ul. Szkolna 2, Drygaty, 12-230 Biata Piska
z dopiskiem "Dzieje Mojej Ojczyzny — komiks historyczny” do 31 marca 2017 r.
O przyjeciu decyduje data stempla pocztowego.

e Szczegotowe informacje dotyczace przebiegu konkursu znajdowac sie bedg na stronie
Zespotu Szkot w Drygatach, www.zsdrygaly.pl, w dziale: Aktualno$ci.

e Uroczyste ogtoszenie wynikow i rozdanie nagréd nastgpi w ostatnim tygodniu
kwietnia 2017r.

e Uczniowie wykonujg prace indywidualnie.

e Prace oceniane bedg przez jury, w sktad ktérego wejdq nauczyciele Zespotu Szkot
w Drygatach.

e Przy ocenie prac bedg brane pod uwage:
- zgodnos¢ z faktami historycznymi,
- poprawnos$¢ jezykowa warstwy narracyjnej komiksu,
- plynnos¢ przebiegu akcji opowiadanej historii,
- walory artystyczne,
- kreatywnos¢.
14. Nagrody:

Organizator funduje nagrody rzeczowe uczniom - zdobywcom trzech pierwszych miejsc.

Uczniowie laureaci oraz wyrdznieni w konkursie otrzymujg dyplomy.



Zatacznik nr 1

Zgoda na udziat w konkursie ,,Dzieje Mojej Ojczyzny”

* Odwiadczam, ze wyrazam zgode na udziat mojego dziecka ...........oceorneivrniiecenicsnicin,
w konkursie historycznym "Dzieje Mojej Ojczyzny", ktdry organizowany jest przez Zespdt Szkot
w Drygatach.

Zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych (t. j. Dz. U. 2002
r. nr 101, poz. 926 ze zm.) O$wiadczam, ze wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych
MOJEJO dZIECKA. ... do celdéw zwigzanych bezposrednio z konkursem i jego
promocja, wyrazam rowniez zgode na wykorzystanie jego wizerunku na stronie internetowej szkoty

oraz podczas wystawy prac.
Podpis rodzica (opiekuna)



Instrukcja wykonania komiksu historycznego

Do dzieta! Rysujemy komiks! Od czego zacza¢?
1. Historia
Doktadnie zapoznaj sie z historig, ktdrg chcesz narysowac! Zbierz jak najwiecej informacii
0 bohaterze, wydarzeniach historycznych oraz szczegoétach np. postaciach historycznych,
umundurowania, broni oraz miejscach, w ktorych toczy sie akcja. Pamietaj: komiks historyczny
powinien by¢ zgodny z prawdg historyczna!
2. Scenariusz
Kiedy juz zdecydujesz, o czym bedzie Twoj komiks, wybierz kluczowe informacje i wydarzenia,
wokot ktorych toczy sie akcja komiksu. Utoz je chronologicznie! Zapisz proste dialogi postaci - tak,
aby osoba czytajaca nie pogubita sie w fabule. Pamietaj: im mniej tym lepiej! Piszac scenariusz
musisz zastanowi¢ sie, kto bedzie narratorem opowiesci? A moze Twoja opowie$¢ komiksowa
bedzie prowadzona w pierwszej osobie - narratorem moze by¢ bohater relacjonujacy akcje
na biezaco lub wspominajacy po latach minione wydarzenia. Pamietaj: narracja powinna by¢
jednolita dla catego komiksu!
3. Bohater/Bohaterowie
Warto jednak zaprojektowac kilka charakterystycznych postaci, ktore bedq gtéwnymi postaciami
komiksu - to one przeprowadza nas przez catg historig. To z nimi czytelnik bedzie si¢ utozsamial!
4. Warsztat - czyli zdoInoSci rysunkowe autora komiksu - to bardzo wazna rzecz, jesli chcemy,
aby nasze dzieto zachecato do obejrzenia i przeczytania. Rysunek musi byC jak najbardziej
prawidtowy pod wzgledem proporcji postaci i plandw. Powinien by¢ wyrazisty i czytelny.
To od Was zalezy jaki styl rysowania wybierzecie!
5. Materiaty
Do narysowania  komiksu  potrzebne  bedg odpowiednie  przybory  rysunkowe:
ofdwki réznej grubosci (twarde i miekkie), dobra gumka (nie mazaca), kredki (otdwkowe) , czarne
cienkopisy (np. 0.3 lub 0.5mm), markery Letraset (nie pozostawiajg smug), farbki akwarelowe
(np. do malowania tta), korektor punktowy (ciekawe efekty wizualne), pastele suche (réwniez
do tfa), biate kartki lub kalka (do wycinania i pisania ‘chmurek') , nozyczki.
6. Etapy rysowania komiksu

Szkic komiksu
Jesli mamy gotowy scenariusz rozpisany na plansze, mozemy przystapi¢ do najwazniejszej czesci
pracy nad komiksem: do rysowania! Kazdy projekt trzeba zacza¢ od szkicu. Najpierw szkicujemy
uktad poszczegolnych okien, pamietajgc o zostawieniu miejsca na chmurki dialogowe! Zaznaczamy
bardzo schematycznie rozmieszczenie postaci!



Rysunek wtasciwy
Po zakonczonym szkicowaniu mozemy zaja¢ sie rysunkiem wiasciwym oraz kolorowaniem
poszczegolnych okien. Tutaj wykonujemy takze Swiattocien i tlo - caty czas pamigtajgc o miejscu
na chmurki z tekstem!
Kontur
Aby nasz komiks byt wyrazny, na koncu etapu kolorowania mozemy cienkopisem poprawi¢ kontury
oraz doda¢ drobne szczegdty.

Tekst

Pozostato juz tylko wpisanie tekstu w chmurki i plansza gotowa! Jesli tekst wpisujemy odrecznie,
warto postaraC sie, aby byt on wyrazny - moze by¢ pisany drukowanymi literami. Mozemy
tez zeskanowa¢ kazdg plansze, a tekst wpisa¢ w komputerze i catos¢ wydrukowa¢. Wymaga
to jednak dobrej znajomosci programéw graficznych.



